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Geheim gezocht
Bibspel voor kinderen vanaf 7 jaar

Het bibliotheekspel is een stevige klassieker tijdens de Jeugdboekenweek. Dit jaar gooien we het na 2 edities ‘stapel op boeken’ over een andere boeg en ontwikkelen een nieuw spelconcept: Geheimen gezocht. De kinderen krijgen een groepsuitdaging: los de geheime opdrachten op tijdens de tijd van het bibliotheekbezoek. Goed uitgevoerde opdrachten leveren puzzelstukken van de sleutel op. En die sleutel geeft een code waarmee de kinderen het grote bib-geheim op www.jeugdboekenweek.be kunnen ontrafelen. De werkgroep leesbevordering werkte een nieuwe suggestielijst uit voor opdrachten rond het thema geheimen.
Een nieuw concept

Om de opdrachten rond het thema “geheimen” in een leuk bibspel te gieten, kozen we dit jaar voor het ‘één tegen allen’-concept. Hierbij krijgen de kinderen alle opdrachten die ze moeten uitvoeren in één keer aangeboden. Ze moeten deze opdrachten uitvoeren binnen een vooraf bepaalde tijd, bijvoorbeeld één uur. Wanneer de kinderen daarin slagen, ontcijferen ze het bib-geheim. Zo krijg je een spannend spel tegen de klok, waarin kinderen in kleine groepjes gaan bepalen welke opdrachten ze willen uitvoeren. De [image: image2.jpg]opdrachten die we voorstellen zijn zeer divers, en kunnen individueel of eerder groepsgericht zijn. 
Voorbereiding
Geheimen in de klas

Suggereer aan de leerkrachten om voor het bezoek aan de bib in de klas te werken rond boeken of rond het thema van de Jeugdboekenweek. Wijs de leerkrachten op de lestips van Stichting Lezen (op www.jeugdboekenweek.be) en/of licht al een tipje van de sluier over wat hun klas te wachten staat in de bib. Het spel in de bib verloopt in groepjes. Het kan nuttig zijn dat je de leerkracht vraagt om zelf evenwichtige groepjes van 3-4 kinderen samen te stellen.
In de bib

Kies uit welke opdrachten je de klas wilt laten doen. Het is de bedoeling dat je de opdrachten verspreid gaat ophangen of in het midden van de bib neerleggen zodat de kinderen ze zelf kunnen lezen, en bepalen welke opdrachten ze gaan doen. Kies voor voldoende variatie: een paar grote opdrachten, een reeks kleinere, bib-, doe- en boekopdrachten. Zo is er voor iedereen wat wils, is het spel heel gevarieerd en spreken we verschillende vaardigheden, interesses… van de kinderen aan. Je kan ook zelf nog opdrachten verzinnen, gericht op de werking van jouw bibliotheek. Heb je zelf een reeks opdrachten gevonden, geef ze dan door aan bram.tollenaere@locusnet.be zodat we ze kunnen delen met de collega’s. Veel vragen zijn ook dupliceerbaar, eenvoudigweg door ze toe te passen op een ander boek of met een lichtjes andere invalshoek, dus ga je gang. Houd je wel de link met het thema in het oog?
Materiaal 
· Opdrachten in groot lettertype (sjablonen).
· Opdrachtenlijst voor jezelf.
· Oplossingen van de opdrachten voor jezelf.
· Een dikke stift om geslaagde opdrachten te schrappen.
· Wekker, kookwekker, klok, stopwatch… om de tijd aan te geven. 
· Boekentafel.
· Materialen die je nodig hebt om de opdrachten uit te voeren (zie opdrachten). Het kan voor jezelf handig zijn het nodige materiaal bij een bepaalde opdracht te nummeren.
Begeleiding
De begeleiding hangt natuurlijk nauw samen met de grootte en leeftijd van de groep. De spelleider legt het spel uit, en controleert of de opdrachten juist zijn uitgevoerd. Hij of zij houdt ook de tijd in de gaten, en heeft de controle over het spel. Schakel de leerkracht of een extra begeleider in om de kinderen te helpen bij het uitvoeren van de opdrachten en mee een oogje in het zeil te houden in de bib. Wanneer de kinderen in het begin aarzelend aan de slag gaan of niet goed weten welke opdracht ze moeten kiezen, is de leerkracht de uitgelezen persoon om ze een duwtje in de rug te geven. Er zijn opdrachten voor kinderen vanaf 7 jaar. Speel je het spel met hen, dan is extra hup zeker aangewezen om opdrachten mee te helpen voorlezen en eventueel een woordje uitleg te geven.
Duur van het spel

Je bepaalt de duur van het spel volledig zelf. Voor de inleiding trek je een kwartiertje uit: je legt het spel uit en neemt de kinderen kort even op sleeptouw doorheen de bib om de verschillende afdelingen, pc’s … te tonen. Leg uit hoe ze materialen kunnen terugvinden in de bib. Voor het eigenlijke spel bepaal je vooraf de tijdslimiet, en die deel je aan de kinderen mee. Wij dachten aan drie kwartier tot een uurtje, afhankelijk van de tijd die jij [image: image3.jpg]en de groep hebben. De eerste keer zal de timing en het aantal opdrachten wat moeilijker te bepalen zijn. Houd gerust een aantal opdrachten achter de hand, of schrap er een paar doorheen het spel als je merkt dat de kinderen het niet halen (zie speltips).
Onthaal

Verwelkom de kinderen in de bibliotheek. Vertel over de aanleiding van het bezoek: het is Jeugdboekenweek! En die gaat dit jaar over geheimen. Om warm te lopen kan je een korte vragenronde houden: 

· Wie kan vertellen wat dat is, een geheim? 

· Wie heeft ook wel eens een geheim gehad? 

· Kun je een geheim vertellen? 

· Waarom is iets eerst een geheim en later niet meer? 

· Wanneer heb je een geheim? 

· Aan wie zou je een geheimpje wel willen vertellen? 

· Zijn geheimen leuk of niet? 

· Hoe voelt het om een geheim te hebben? 
Stel veel open vragen zodat de kinderen nieuwsgierig worden en zelf gaan vertellen over hun ervaringen. 

Spreek eerst duidelijk de spelregels van een bib af: het is feest in de bib en we doen een leuke activiteit. Maar roepen of schreeuwen horen niet thuis in een bib. Vraag of de kinderen hier rekening mee willen houden.
Niet alleen kinderen en grote mensen hebben geheimen. Ook de bib heeft een geheim. De kinderen gaan tijdens het bib-bezoek dat geheim ontrafelen. De bib geeft het geheim natuurlijk niet zo maar prijs. Door opdrachten goed uit te voeren, verdienen ze delen van een sleutel. De sleutel tot het bib-geheim op www.jeugdboekenweek.be. Ze hebben x aantal tijd om alle opdrachten uit te voeren. Benadruk dat de kinderen zich niet hoeven te haasten. Het is belangrijk dat ze de opdrachten volledig en goed uitvoeren. Dat doen ze in groepjes. Samenwerken is daarbij  heel belangrijk. Ze kiezen zelf in welke volgorde ze de opdrachten uitvoeren. 
Als spelleider ben je “de baas” en heb je het spel in handen. Zeg dat jij het start- en eindsignaal zult geven. Lees indien nodig een voorbeeldopdracht voor en toets met de kinderen hoe ze het zullen aanpakken. 
Geef wat uitleg over de bib: Zeg dat ze de opdrachten straks gemakkelijker zullen kunnen oplossen als ze weten wat ze waar moeten zoeken. Maak hen wegwijs in de afdelingen waar ze straks de antwoorden kunnen vinden: verhalende boeken, weet- en doeboeken, stripverhalen, prentenboeken, de computerruimte. Toon hen waar ze informatie op het internet kunnen zoeken en geef ze indien nodig een beknopte instructie over zoeken in de catalogus.
Deel de kinderen op in groepjes (samen met de begeleidende leerkracht), mocht dat op voorhand nog niet gebeurd zijn. Kinderen hebben die structuur nodig, meestal lukt het niet om kinderen zelf de groepjes te laten bepalen. De leerkracht kan op voorhand een evenwichtige groepsverdeling maken. Of je kunt dit al spelend te doen. 
Enkele voorbeelden:
· Alle kinderen gooien 1 schoen op een hoop in het midden. Je bepaalt groepjes door de schoenen te bundelen per 3, 4 of 5…

· Je hebt een kom met geheimen/kleurtjes/symbolen… De kinderen nemen er 1 exemplaar uit en zoeken klasgenootjes die hetzelfde geheim/kleurtje/symbool hebben. Zij vormen een groepje. 

· Een grappig alternatief: dierennamen. Kinderen maken het geluid van een dier en sluiten aan bij andere kinderen die hetzelfde dierengeluid nabootsen.

· Pizza snijden: groep gaat in een cirkel staan, hand in hand. Je snijdt de pizza in stukken, tot het aantal groepjes dat je nodig hebt om het spel te spelen.



Alle groepen tegelijk laten starten, wordt een chaotische situatie. Je kunt dit stroomlijnen door de groepjes eerst een aparte opdracht te geven vooraleer ze echt van start gaan. Laat hen bijvoorbeeld eerst een geheime groepsnaam verzinnen en opschrijven op een etiket. Het ene groepje zal dit sneller doen dan het andere, zodat de start een beetje gespreid kan verlopen. Eens ze een groepsnaam hebben, gaan de kinderen van start. 

Het spel 

Eens het eerste groepje gestart is, begint de tijd te lopen. Toon hoeveel tijd ze hebben met een wekker, klok, stopwatch, zandloper … Sommige opdrachten vergen wat meer begeleiding dan andere, sommige zijn snel afgelopen, andere nemen dan weer wat meer tijd in beslag. Zorg ervoor dat iedereen meewerkt en met iets bezig is. De leerkracht kan je daarbij helpen.
De opdrachten hangen verspreid doorheen de bib. Spreek met de kinderen af dat wanneer ze een opdracht uitvoeren, ze die wegnemen en bij zich houden. Ze geven deze opdracht af aan de spelbegeleiding wanneer ze checken of deze goed uitgevoerd is. Doordat de opdracht weggenomen wordt, vermijd je dat deze dubbel wordt uitgevoerd door een ander groepje. Je kan op een overzichtslijst met opdrachten ook aanduiden welke opdrachten al teruggebracht zijn. Op die manier hebben jij en de kinderen beiden het overzicht. Als je merkt dat een groepje of een kind strop zit met een vraag, steek dan gerust een handje toe. 
Goed uitgevoerde opdrachten leveren puzzelstukken van de sleutel op. Naargelang de vorderingen van de opdrachten kan je zelf bepalen wanneer je een puzzelstuk geeft. Dat hoeft niet na iedere opdracht te zijn. Je kan de puzzelstukken bijvoorbeeld ook in enveloppen steken en deze combineren met lege enveloppen. Soms hebben ze geluk, soms hebben ze pech.  Het spel eindigt bij het rinkelen van de wekker.
Speltips

· De spelleider heeft het heft in handen: tijd tekort? Schrap gerust een paar opdrachten zodat de eindmeet halen iets makkelijker is. Tijd teveel? Houd een paar opdrachten in reserve en zorg gerust voor een extraatje.

· Na iedere opdracht passeren de kinderen bij jou of de leerkracht om te checken of de opdracht goed vervuld is.

· Er zijn voldoende aparte vragen voor de jongere leerlingen (7-8 jaar). Hebben zij het moeilijk om de opdrachten juist te vatten en interpreteren? Zet hen mee op weg, of lees samen met de leerkracht de opdrachten voor.

· Je kan de opdrachten ook doorheen de bib verspreiden. Kondig dan wel aan hoeveel het er zijn, om onnodig zoeken te vermijden. 
· Eén tegen allen kan ook vanuit de bibliothecaris of een andere persoon buiten de bib gebeuren (vb. burgemeester, bekend gezicht…) die zich even laat zien aan het begin van het spel, iets inspreekt in een filmpje, een verklede collega… Het is altijd leuk als de kinderen weten tegen wie ze spelen. Doorheen het spel kan je dan ook, als spelleider, telefoon krijgen dat er een opdracht bijkomt of wegvalt. 

· De mogelijkheden van geheimen zijn eindeloos. Zoek je nog extra opdrachten? Gebruik varianten van geheimtaal of rebussen, anagrammen, … pas die toe op boektitels, -fragmenten…
· Schakel collega’s in voor opdrachten. Zet iemand verkleed aan de balie, of geef een collega een speciaal kenmerk waar de kinderen naar op zoek moeten gaan, … Gebruik je fantasie!
Afronden

Eens de tijdsperiode verstreken, zijn de opdrachten afgelopen. Tijd om de puzzel van de sleutel te leggen. De groepjes leggen de verzamelde puzzelstukken samen en leggen met de hele klas de puzzel van de sleutel. Gelukt? Dan is meteen ook de code zichtbaar. Neem de groep mee naar een internet-pc om op www.jeugdboekenweek.be de code in te voeren en het bib-geheim te ontrafelen. De code zal moeilijk genoeg zijn en het bib-geheim zal voldoende variëren zodat de kinderen deze zaken niet gaan doorvertellen op school.
Heb je een beamer of groter scherm, dan kan je deze inschakelen zodat het eindmoment voor iedereen goed zichtbaar is.

Belangrijk is om na de suspens even kort te polsen wat de kinderen zelf vonden van het spel: Vonden ze het leuk of vonden ze het niet leuk? Laat hen even kort hun gedacht zeggen. En wat vond de juf er van? Gaat ze daar mee akkoord? En wat vond jij er van? Een kort praatje ter evaluatie dat het spel ook mentaal afrondt.

Er zijn verschillende alternatieven om het bib-bezoek op een toffe manier af te ronden:

· Maak een rangschikking van de verschillende klassen die langskwamen. Hoeveel opdrachten loste de klas op? Hoeveel waren dit er bij andere klassen? Hoe hoog eindigt de klas in de rangschikking? Een klassieker die altijd werkt [image: image4.jpg]


bij kinderen.

· Bouw een rustmoment in op het einde van de activiteit. Verzamel met de kinderen op een rustige plek in de bib en lees bijvoorbeeld een fragment voor uit één van de boeken die betrokken was bij de opdrachten.
· Of lees een stukje van een verhaal voor, dat je daarna uitleent aan de klas. Je spreekt af met de leerkracht dat die het verhaal verder leest in de klas.

· Geef de kinderen een aandenken aan het bib-bezoek: de sleutelhanger van de Jeugdboekenweek (te verkrijgen via Stichting Lezen), een aandenken van jouw bib …
· Vertel over op stapel staande activiteiten voor kinderen in de bib en nodig hen uit. Geef eventueel strooibriefjes mee.

· Zorg eventueel voor een kleine lekkernij, bijvoorbeeld gelukskoekjes, waar je geheimen in of bij verwerkt.
· Geef ze nog een laatste opdracht in geheimschrift mee, die ze in de klas moeten ontcijferen. Vb. Proficiat speurneuzen, jullie kennen nu de geheimen van de bib. Tot een volgende keer!
· Wanneer je een leerkracht of klas op bezoek hebt, die doorheen het jaar de weg niet zo makkelijk vindt, leg dan kort uit wat de bib kan bieden. Contacteer de leerkracht nadien om eens concreet af te spreken of uitgebreider toe te lichten wat de bib kan betekenen voor zijn of haar klas.

· …

Veel spelplezier!
Spelconcept Bibspel ‘Geheimen gezocht’ – Jeugdboekenweek 2011

[image: image5.jpg]


[image: image6.jpg]


